
模模搭插件使用教程 

一、上传模型 

1、 安装后启动 max ，登录你的优锘科技账号 

 

2、 后点击“上传模型”出现预览窗口 

 



3、预览没有问题后点击“截图”，截一张自己满意的视角，关闭此视窗。 

 

4、填写模型信息 

 

在“模型名称”处填写模型的名字。 

然后选择，第一次上传的模型选择“上传新模型”，修改上传过的模型就选择“更新已有模

型”选好后点击上传。 

5、点击自己的名字，可到网站查询模型上传状态。 



二、插件附加功能 

烘焙功能：模型完成后烘焙模型光线图 

1、首先做一个面片拖住整个物体，打一个天灯开阴影。 

如图  

2、然后点击菜单栏上的“Uinnova ”下的“贴图烘焙管理器” 

 

 

点击第一个加号，选择一个贴图存储的地址，给要烘焙的光线图一个名字。如下图： 



 

点击第二个加号添加要烘焙的物体 

最后选择烘焙解析度（烘焙贴图的大小），选好后点击渲染当前或者渲染所有。 

渲染完成后点击预览所有或者预览所选，可查看烘焙光线图是否正确。 

 

动画功能： 

1、 物体做完需要的动画后，点击菜单栏上的“Uinnova ”下的“动画管理器” 

 

2、 点击后出现动画管理器面板如下： 

首先，按加号添加一个动画名称，默认”_defaultAnim_”用此名字进入模模搭后会自动播

放，也可以自己命名，命名不能有出下滑杠外别的符号，动画可以加多个。 

如下图： 



 

3、选下面的加号，加入动画涉及的物体。 

循环播放默认是勾上的，如不需要物体循环一个动作把对勾去掉即可。 

如下图： 

 

设置好后关闭面板。 

 

 

 



4、放入模模搭后，点击模型，在面板上点击属性设置栏，可选择动画名称后选择播放动画。 

 


